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MIEDZYPOKOLENIOWEGO GMINNEGO KONKURSU RODZINNEGO
»Warminska Legenda Kamishibai”

Bajka Kamishibai — Co to jest i jakie sg jej gléwne zalozenia?

Kamishibai (jap. #:Z J&) oznacza doslownie ,,papierowy teatr” i jest tradycyjna japonska forma
opowiadania historii za pomocg ilustrowanych kart wsuwanych do drewnianej skrzynki — teatrzyku
Kamishibai. Ta metoda narracji wywodzi si¢ z japonskich swiagtyn buddyjskich (XII w.), ale
najwickszg popularno$¢ zdobyta w XX wieku jako forma ulicznego opowiadania bajek dla dzieci.

Glowne zalozenia bajki Kamishibai:

1. Obraz i narracja — Kamishibai tgczy sztuke¢ wizualng z ustnym opowiadaniem. Kazda
ilustracja odpowiada fragmentowi historii, ktory lektor czyta lub opowiada.

2. Dynamika prezentacji — Opowies¢ rozwija si¢ poprzez sukcesywne przesuwanie ilustracji
w drewnianej skrzynce, co nadaje jej rytm i1 dramaturgie.

3. Prostota przekazu — Tekst dostosowany jest do odbiorcéw (czgsto dzieci), dlatego historia
jest klarowna, petna emocji i dobrze zilustrowana.

4. Interakcja z widownia — Opowiadacz angazuje publiczno$¢ poprzez pytania, mimike
1 modulacje glosu, co czyni przedstawienie bardziej wciggajacym.

5. Edukacja i przekaz wartosci — Kamishibai czesto zawiera elementy edukacyjne, moralne
lub historyczne, dlatego Swietnie nadaje si¢ do opowiadania legend, bajek 1 historii
kulturowych.

Dzi$§ Kamishibai jest wykorzystywane na catym $wiecie, m.in. w edukacji, bibliotekach i teatrze
jako atrakcyjna metoda nauki i rozwijania wyobrazni dzieci.

Jak napisa¢ dobra bajk¢ Kamishibai?

Tworzenie bajki Kamishibai wymaga polaczenia ciekawie napisanej historii z przemys$lang narracja
wizualng. Oto kluczowe elementy, na ktore warto zwroci¢ uwage:

1. Struktura opowiesSci

Kazda bajka powinna mie¢ wyrazny poczatek, rozwinigcie i zakonczenie.

Poczatek: Przedstawienie gtdbwnego bohatera i §wiata, w ktorym zyje. Moze to by¢ legenda,
basniowa kraina lub konkretne miejsce na Warmii.

Rozwinie¢cie: Bohater napotyka wyzwanie lub zagadke, ktore musi rozwigzac. Pojawiajg si¢ zwroty
akcji 1 napigcie.

Zakonczenie: Rozwigzanie historii — najlepiej z moratem lub pozytywnym przestaniem.

2. Tekst i narracja
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Jezyk powinien by¢ prosty, ale sugestywny, aby pobudza¢ wyobrazni¢ stuchaczy.

Unikaj dlugich zdan i skomplikowanych opiséw, poniewaz narracja powinna by¢ ptynna

i dynamiczna.

Kazda karta powinna zawiera¢ tylko fragment tekstu (1-3 zdania), ktory pasuje do ilustracji.
Mozna uzy¢ dialogow — ozywiajg postaci 1 ulatwiajg interakcje z widzami.

3. llustracje do teatrzyku Kamishibai

Kazda ilustracja musi by¢ czytelna i dobrze oddawac¢ emocje postaci oraz klimat bajki.
Kolorystyka i detale — unikaj zbyt skomplikowanych scen, postacie powinny by¢ wyrazne,
a tlo dostosowane do akcji.

Spojnosé stylu — ilustracje powinny by¢ utrzymane w jednej konwencji (np. bajkowej,
realistycznej, minimalistycznej).

Ruch i dramaturgia — kazda kolejna karta powinna wprowadza¢ nowy element fabuty,

by utrzymaé uwage widza.

4. Moral i przestanie

Dobra bajka Kamishibai powinna zostawi¢ widza z refleksja lub waznym przekazem.
Moze to by¢:

Nauka o wartosciach (np. odwaga, przyjazn, uczciwosc).

Przestroga (np. co si¢ stanie, gdy nie stuchamy madrych rad).

Wiedza o kulturze i tradycjach (np. nawigzania do warminskich legend).

5. Podsumowanie

Krotka i angazujaca historia.

Jasne i dynamiczne ilustracje.

Tekst podzielony na male fragmenty.
Przestanie, ktore zostaje w pamigci.

Bajka Kamishibai to co$ wigcej niz zwykta opowies¢
— to magiczne polaczenie stowa, obrazu i emocji!

Zapraszamy do wziecia udzialu w KONKURSIE
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